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Rezumat

Articolul prezinta un model de activitate educationala de tip Coding Challenge utilizat Tn cadrul
grupelor de excelenta la disciplina Informatica. Activitatea urmareste dezvoltarea competentelor
algoritmice, a gandirii logice si a colabordrii intre elevii capabili de performanta Tnaltd, prin
utilizarea unor platforme digitale si a unor metode moderne de invitare colaborativi. In cadrul
provocdrii, elevii aplicd notiuni studiate in limbajul C++, rezolva probleme algoritmice si isi

compara solutiile intr-un mediu competitiv $i motivant.
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1. Introducere

Activitatea desfasurata in cadrul centrelor judetene de excelentd presupune identificarea si
dezvoltarea potentialului elevilor capabili de performante inalte. In domeniul Informaticii,
pregdtirea elevilor pentru concursuri si olimpiade necesitd utilizarea unor metode moderne,

interactive si aplicative.

In acest context, activititile de tip Coding Challenge reprezinti o modalitate eficienti de
dezvoltare a competentelor algoritmice si de stimulare a motivatiei elevilor. Prin rezolvarea unor
probleme inspirate din situatii reale si din cerintele competitiilor scolare, elevii isi dezvolta

capacitatea de analiza, gandirea critica si abilitatile de programare.



2. Contextul activitatii

In cadrul grupelor de Informatica ale Centrului Judetean de Excelentd Gorj s-a observat ci elevii

raspund pozitiv la activitdti practice si competitive care:

valorifica gandirea logica;

stimuleaza colaborarea;

permit feedback rapid;

utilizeaza tehnologia educationala.

De asemenea, s-a constatat necesitatea diversificarii metodelor de pregatire si cresterii gradului

de implicare activa a elevilor in procesul de invatare.

Elevii participanti provin din diferite unitati de Invatamant si au niveluri variate de pregétire. Din
acest motiv, activitatile trebuie sa permitd atat consolidarea cunostintelor de baza, cat si

aprofundarea conceptelor avansate necesare participarii la concursuri si olimpiade.
3. Scopul activitatii

Activitatea ,,Coding Challenge — Algoritmi aplicabili” urmareste:

e dezvoltarea competentelor de rezolvare a problemelor;

e aplicarea practica a algoritmilor;

¢ dezvoltarea colaborarii intre elevi;

 utilizarea platformelor digitale pentru evaluare si feedback;

stimularea performantei si a creativitatii.

In acelasi timp, activitatea contribuie la dezvoltarea autonomiei in Invatare si la formarea unei

atitudini proactive fatd de provocdrile algoritmice.
4. Descrierea activitatii

Activitatea a fost organizata sub forma unei competitii educationale desfasurate in echipe.



Elevii au avut de rezolvat probleme algoritmice cu grad diferit de dificultate utilizand:

o limbajul de programare C++;
e platforme online de evaluare automata;

e instrumente colaborative pentru schimb de idei si prezentarea solutiilor.

Provocarea a fost structurata pe trei niveluri de dificultate:
Nivelul I — Algoritmi fundamentali

Elevii au rezolvat probleme care implicau:

structuri de decizie si repetitive;

operatii cu cifrele unui numar;

prelucrarea sirurilor de caractere;

o tablouri unidimensionale.

Exemple de cerinte:

determinarea celui mai mare divizor comun;

verificarea numerelor prime;

identificarea elementului maxim dintr-un vector;

calculul frecventei aparitiei caracterelor intr-un text.

Nivelul Il — Algoritmi intermediari
La acest nivel au fost abordate probleme care necesitau:

e sortdri si cautdri eficiente;

utilizarea functiilor;

tehnici de optimizare;

analiza de complexitate.



Elevii au comparat diferite metode de rezolvare si au argumentat alegerea celei mai eficiente

solutii.
Nivelul 111 — Provociri de performanta
Problemele propuse au inclus:

e programare dinamica;
« algoritmi greedy;
e recursivitate;

o grafuri si arbori.

Echipele au prezentat strategiile de rezolvare si au explicat modul in care au optimizat timpul de

executie si consumul de memorie.

5. Rolul limbajului C++ in dezvoltarea competentelor

algoritmice

Limbajul C++ reprezinta instrumentul principal utilizat in pregatirea elevilor pentru competitiile

Prin utilizarea C++, elevii dezvolta:

capacitatea de modelare a problemelor;

gandirea algoritmica;

abilitati de optimizare;

competente de programare orientate spre performanta.

Totodata, bibliotecile standard ofera acces la structuri de date si algoritmi care permit abordarea

unor probleme complexe intr-un mod elegant si eficient.

6. Resurse digitale utilizate



Pentru desfasurarea activitatii au fost utilizate:

o platforme de evaluare automata a solutiilor;
o compilatoare online pentru testarea rapida a programelor;
e aplicatii colaborative pentru comunicare si schimb de materiale;

e prezentdri interactive si resurse multimedia.

Aceste instrumente au facilitat monitorizarea progresului elevilor si oferirea unui feedback

imediat asupra solutiilor propuse.

7. Rezultate si impact educational

In urma desfasurarii activitatii s-au observat:

e cresterea interesului pentru rezolvarea problemelor algoritmice;

o 1mbunatatirea capacitatii de lucru in echipa;

e dezvoltarea spiritului competitiv intr-un cadru educational pozitiv;
e consolidarea cunostintelor de programare in C++;

cresterea increderii elevilor in propriile capacitati.

Elevii au apreciat caracterul practic al activitatii si posibilitatea de a primi feedback imediat
asupra solutiilor realizate. De asemenea, schimbul de idei dintre participanti a contribuit la

identificarea unor strategii eficiente de rezolvare.

8. Concluzii

Activitatea ,,Coding Challenge — Algoritmi aplicabili” demonstreaza ca metodele moderne
bazate pe tehnologie si invatare colaborativa pot contribui semnificativ la pregatirea elevilor

capabili de performantd inalta.

Prin imbinarea competitiei constructive cu rezolvarea practica a problemelor si utilizarea
limbajului C++, elevii isi dezvoltd competente esentiale pentru participarea la concursuri si

olimpiade, dar si pentru viitoarea lor formare profesionald in domeniul tehnologiei informatiei.



Implementarea periodica a unor astfel de activitati in cadrul grupelor de excelenta poate constitui
o strategie eficienta pentru stimularea performantei si promovarea excelentei in educatia

informatica.



